
บทที ่3
โครงสร้างข้อมูลแบบแถวลาํดับ



เน้ือหา

• ความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกบัโครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบั

• โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบั 1 มิติ
• การทาํงานกบัแถวลาํดบั 1 มิติ
• โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบั 2 มิติ
• การทาํงานกบัแถวลาํดบั 2 มิติ
• โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบั 3 มิติ
• การทาํงานกบัแถวลาํดบั 3 มิติ
• การประยกุตใ์ชง้านโครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบัในดา้นธรุกิจ



ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโครงสร้างขอ้มูลแบบแถวลาํดบั

• โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบัมีลกัษณะสาํคญั ดงันี ้
1. โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบัเป็นโครงสรา้งเชิงเสน้ คือ มีรูปแบบของการจดัเก็บขอ้มลูเป็นแนว

เสน้ตรงท่ีตอ่เน่ืองกนั
2. โครงสรา้งขอ้มูลแบบแถวลาํดับมีการจัดเก็บขอ้มูลแบบเรียงลาํดับ (Order) เช่น 

เรยีงลาํดบัเดือนใน 1 ปี ไดแ้ก่ Jan  Feb  Mar Apr  May  Jun  Jul  Aug  
Sep  Oct  Nov  Dec หรอืเรยีงลาํดบัวนัใน 1 สปัดาห ์คือ Mon  Tue  Wed  
Thu  Fri  Sat  Sun เป็นตน้

3. ขอ้มลูภายในช่องจดัเก็บเป็นชนิดเดียวกนั (Homogenous Data Type) เช่น เป็น
ขอ้มลูชนิดจาํนวนเต็ม ทัง้หมด

4. โครงสรา้งขอ้มลูแบบแถวลาํดบัมีการกาํหนดช่องตารางท่ีมีโครงสรา้งตายตวั ทกุช่องตอ้งมี
ขนาดเทา่กนั

5. การเขา้ถงึขอ้มลูสามารถเขา้ถงึขอ้มลูไดแ้บบสุม่ (Random Access)



โครงสร้างขอ้มูลแบบแถวลาํดบั 1 มิติ
การใชแ้ถวลาํดบัจะตอ้งมีสิ่งท่ีระบ ุดงันี ้

1. ประเภทของชนิดขอ้มลู เชน่ int double String
2. ช่ือตวัแปรท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มลู เชน่ score  color  name  
3. ขนาดของแถวลาํดบั เชน่ เก็บขอ้มลูช่ือลกูคา้ท่ีเป็นสมาชิก 10 คน
4. การใช้เลขดัชนีระบุตาํแหน่งในการเก็บข้อมูลหรือการอ้างอิงถึงข้อมูล โดยใช้

เครือ่งหมาย [ ] ในการชว่ยระบ ุภายในเครือ่งหมายใสค่า่เลขดชันีลงไป
ตัวอย่าง เชน่ แถวลาํดบั 1 มิต ิขนาด 7 ตวั ใชใ้นการเก็บสีของสนิคา้ 7 สี ไดแ้ก่ 
Red  Green  Blue  Yellow  Pink  Black และ White ดงันัน้ เลขดชันีจะเริม่ตัง้แต ่
0 ถงึ 6



การทาํงานกบัแถวลาํดบั 1 มิติ
จะประกอบดว้ย

1. การสรา้งแถวลาํดบั 1 มิติ
ชนิดแถวลาํดบั [ ] ช่ือแถวลาํดบั = new ชนิดแถวลาํดบั [ขนาดของแถวลาํดบั];
เชน่ String [ ] Color = new String[7];

2. การกาํหนดคา่ขอ้มลูในแถวลาํดบั 1 มิติ
String [ ] Color = new String [7];
Color [0] = “Red”; Color [1] = “Green”; Color [2] = “Blue”;
Color [3] = “Yellow”; Color [4] = “Pink”; Color [5] = “Green”;
Color [6] = “Black”; 

3. การแสดงคา่ขอ้มลูในแถวลาํดบั 1 มิติ
println (Color[0]); หรอื
For (int i = 0; i < Color.Length; i++)
{

println(Color[i];
}



การทาํงานกบัแถวลาํดบั 1 มิติ
จะประกอบดว้ย (ตอ่)

4. การเปลี่ยนแปลงคา่ขอ้มลูในแถวลาํดบั 1 มิติ
ช่ือแถวลาํดบั [เลขดชันีของคา่ท่ีตอ้งการกาํหนด] = คา่ท่ีตอ้งการกาํหนดใหใ้หม่;
เช่น Color [4] = “Pink”; // การกาํหนดคา่ครัง้ท่ี 1

Color [4] = “Pinky”; // การกาํหนดคา่ครัง้ท่ี 2

5. การลบคา่ขอ้มลูในแถวลาํดบั 1 มิติ
ช่ือแถวลาํดบั [เลขดชันีของคา่ท่ีตอ้งการกาํหนด] = คา่วา่งหรอืคา่เริม่ตน้ของชนิดขอ้มลูนัน้;

เช่น Color [4] = “”; // การกาํหนดใหเ้ป็นคา่เริม่ตน้ของอกัขระ

Color [4] = null; // การกาํหนดคา่ใหเ้ป็นคา่วา่ง



โครงสร้างขอ้มูลแบบแถวลาํดบั 2 มิติ
การใชแ้ถวลาํดบัจะตอ้งมีสิ่งท่ีระบ ุดงันี ้

1. ประเภทของชนิดขอ้มลู เชน่ int double String
2. ช่ือตวัแปรท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มลู เชน่ score  color  name  
3. ขนาดของแถวลาํดบั เชน่ เก็บขอ้มลูช่ือลกูคา้ท่ีเป็นสมาชิก 10 คน
4. การใช้เลขดัชนีระบุตาํแหน่งในการเก็บข้อมูลหรือการอ้างอิงถึงข้อมูล โดยใช้

เครือ่งหมาย [ ] ในการชว่ยระบ ุภายในเครือ่งหมายใสค่า่เลขดชันีลงไป
ตัวอย่าง เชน่ แถวลาํดบั 1 มิต ิขนาด 7 ตวั ใชใ้นการเก็บสีของสนิคา้ 7 สี ไดแ้ก่ 
Red  Green  Blue  Yellow  Pink  Black และ White ดงันัน้ เลขดชันีจะเริม่ตัง้แต ่
0 ถงึ 6



ชนิดขอ้มูลและการแปลงชนิดของขอ้มูล

• ชนิดขอ้มลูจาํนวนเตม็

• ขอ้มลูชนิดเลขทศนิยม

• ขอ้มลูชนิดตวัอกัษร

• ขอ้มลูแบบบลูีน



ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบันิพจน์

• การหารแบบจาํนวนเตม็

• การหารแบบเอาเศษ



คาํสัง่รับขอ้มูลและแสดงผล

• คาํส่ัง ReadLine
• คาํส่ัง Print, Println



การกาํหนดเง่ือนไขและวนลูป

• คาํสั่ง if
• คาํสั่ง if…else
• คาํสั่ง for loop
• คาํสั่ง while loop
• คาํสั่ง do…while loop
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